EL1-9_5ST LE TABELLE DINAMICHE
Autore: __________________________________________ Data: _________Classe: ____

ATTENZIONE

Il significato dei simboli usati in questa e nelle prossime esercitazioni è spiegato dettagliatamente nella guida http://www.classiperlo.altervista.org/Materiale/Generale/Simboli.doc (scaricala e consultala in caso di dubbi).
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Il simbolo della manina in colore blu indica una domanda alla quale bisogna OBBLIGATORIAMENTE rispondere scrivendo in colore blu.
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Il simbolo della manina in colore blu con la scritta Cou New indica un codice che va incollato usando Courier New in colore blu.

	


 [image: image3.png]


Il simbolo della manina in nero indica una o più immagini o schermate da incollare (protette col tuo watermark, le tue iniziali di Nome e Cognome) 
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Il simbolo della manina con colori attenuati indica un'operazione che bisogna svolgere, senza rispondere a nessuna domanda (non vuol dire che non devi fare nulla - significa solo che non devi scrivere niente!).
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Il simbolo della manina col ciak video indica un video da registrare con Gif Recorder (http://gifrecorder.com/)e da salvare in formato gif nella cartella dell'esercitazione.

recupero.
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Questo simbolo indica un video di esempio o di spiegazioni da guardare su YouTube
A) OPERAZIONI PRELIMINARI

[image: image7.png]


A1) Compila l'intestazione del documento scrivendo Nome, Cognome e Classe
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A2) Crea una sottocartella di ES1 con nome uguale a quello di questa esercitazione (EL1-9_5ST Tabelle dinamiche)
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A3) All'interno della sottocartella EL1-9_5ST Tabelle dinamiche salva questo file Word

B) TABELLE DINAMICHE: PRIMA VERSIONE
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https://youtu.be/KZXVb96q9mA 
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B1) Nella cartella di questa esercitazione crea tre file di nome tabelle1.html, tabelle1.css e tabelle1.js opportunamente collegati fra loro.
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B2) In tabelle1.html realizza una tabella (table) 3x4, con le celle quadrate e tutte di uguali dimensioni. Usa gli stili css in tabelle1.css per i bordi e le dimensioni delle celle (leggi qui per le spiegazioni su come realizzare il bordo delle tabelle con i css http://www.programmiamo.altervista.org/HTML/tabelle/tab1.html ). Riempi le celle con i numeri progressivi da 1 a 12 (vedi figura).
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B3) Applica all'elemento TABLE due gestori di eventi onMouseOver e onMouseOut e due funzioni, in modo tale che le celle della tabella si colorino con due colori alternati come in figura qui sotto e tornino bianche quando il mouse si allontana. ATTENZIONE: il colore cambia in tutte le celle quando si passa col mouse sulla tabella. Allontanando il mouse, la tabella torna bianca (vedi il video):
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Usa document.getElementById per accedere alle singole celle (devi assegnare un id a ogni cella) e per assegnare un colore allo sfondo delle celle. Incolla qui sotto il codice JS delle due funzioni associate agli eventi:
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B4) → Codice pagina
C) TABELLE DINAMICHE: SECONDA VERSIONE

Il metodo document.getElementById non è certamente il modo migliore per accedere alle celle della nostra tabella. Infatti in realtà non abbiamo bisogno di accedere a ogni singola cella, ma semplicemente di colorare in modo diverso le celle in base alla diversa posizione sulla scacchiera.
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C1) Nella cartella di questa esercitazione fai una copia tabelle1.html, tabelle1.css e tabelle1.js e rinominali tabelle2.html, tabelle2.css e tabelle2.js (cambia i collegamenti fra le pagine). Togli tutti gli id dalle celle (non servono più).
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C2) Modifica tabelle2.html in modo da assegnare due classi (class) diverse alle celle gialle e a quelle arancioni della tabella. Incolla qui sotto il codice HTML:
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C3) Nella funzione per colorare le celle (onMouseOver) usa document.getElementsByClassName per accedere a tutte le celle di ogni classe, per esempio così:

gialle = document.getElementsByClassName("gialla");

Utilizza quindi due cicli su tutti gli elementi dei due vettori per colorare differentemente gli sfondi delle celle appartenenti a ciascuna classe, come nell'esempio qui sotto:

for (i=0;i<gialle.length;i++)

gialle[i].style.backgroundColor = "yellow";
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C4) Incolla qui sotto il codice JS completo della funzione:
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C5) Nella funzione per togliere il colore delle celle (onMouseOut) usa document.getElementsByTagName per accedere a tutti gli elementi TD e colorare lo sfondo di bianco (con un ciclo). Incolla qui sotto il codice JS della funzione: 

D) TABELLE DINAMICHE: TERZA VERSIONE
Nella terza versione del nostro programma vogliamo che le celle si colorino singolarmente (a una a una) quando si passa col mouse su ciascuna di esse. Allo stesso modo, le celle tornano bianche quando il mouse si allontana.
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https://youtu.be/EJN7HowGCVs 
Per ottenere questo risultato dovremmo scrivere su ogni cella onMouseOver e onMouseOut, con le rispettive funzioni: un'operazione davvero noiosa!
Possiamo però far eseguire tutto in automatico attraverso il JS.
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D1) Nella cartella di questa esercitazione fai una copia tabelle2.html, tabelle2.css e tabelle2.js e rinominali tabelle3.html, tabelle3.css e tabelle3.js (cambia i collegamenti fra le pagine). Cancella gli eventi onMouseOver e onMouseOut sull'elemento TABLE (non ci servono più). 
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D2) Aggiungi un evento onLoad al BODY e nella corrispondente funzione usa document.getElementsByTagName per accedere a tutti gli elementi TD della pagina, per esempio così:

celle = document.getElementsByTagName("td");

A questo punto usa il vettore celle per aggiungere i due gestori di eventi alle celle (colora è il nome della mia funzione per colorare le celle):
for (i=0;i<celle.length;i++)

celle[i].addEventListener("mouseover", colora);
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D3) Incolla qui sotto il codice completo della funzione:
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D4) A questo punto scrivi i codici delle funzioni per colorare e per "sbiancare" le celle. Usa la parola chiave this per accedere alle proprietà della cella corrente, per esempio:
if (this.className == "gialla")

Incolla qui sotto il codice JS delle due funzioni:

Eccoti qui i riferimenti per la spiegazioni e gli esperimenti su Programmiamo e W3School:
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 http://www.programmiamo.altervista.org/js/dom/dom11.html
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 https://www.w3schools.com/js/js_htmldom_eventlistener.asp 
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D5) Registra una gif animata in cui si veda il funzionamento del programma e salvala con nome tabelle3.gif nella cartella di questa esercitazione.

E) TABELLE DINAMICHE: QUARTA VERSIONE
Non c'è bisogno però di usare il JS per realizzare la nostra tabella dinamica. Infatti si può fare tutto usando in maniera intelligente i soli fogli stile CSS3.
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E1) Nella cartella di questa esercitazione fai una copia di tabelle2.html e tabelle2.css (la versione in cui ad ogni cella avevamo attribuito una classe) e rinominali tabelle4.html e tabelle4.css (cambia i collegamenti fra le pagine). La pagina JS non ci serve più: elimina anche i corrispondenti gestori di eventi dal file html.
Per colorare una cella ci basta usare il selettore hover dei fogli stile alla cella, per esempio così:
td:hover { 

    background-color: orange;

}

In questo modo però tutte le celle vengono colorate in arancione quando si passa col mouse su una di loro. Per differenziare fra loro le celle pari o dispari, possiamo però usare le classi che abbiamo assegnato alle diverse celle.
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E2) Incolla qui sotto il codice CSS che colora le celle diversamente a seconda della classe di appartenenza:

F) TABELLE DINAMICHE: QUINTA VERSIONE

Tuttavia possiamo usare i fogli stile CSS3 in modo ancora più potente, selezionando le diverse celle in base alla posizione in tabella, senza bisogno di usare le classi.
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F1) Nella cartella di questa esercitazione fai una copia di tabelle1.html e tabelle1.css (la prima versione) e rinominali tabelle5.html e tabelle5.css (cambia i collegamenti fra le pagine). La pagina JS non ci serve più: elimina anche i corrispondenti gestori di eventi dal file html.

Esaminiamo il selettore seguente del foglio stile:

tr:nth-child(even) td:nth-child(odd):hover {

  background-color: orange;

}
Il significato è il seguente:
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In questo modo seleziono all'interno delle righe pari (even) tutte le celle dispari (odd).
Eccoti qui i riferimenti per la spiegazioni e gli esperimenti su W3School:
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 https://www.w3schools.com/cssref/sel_nth-child.asp 
	


[image: image35.png]


F2) Incolla qui sotto il codice CSS per colorare le celle nel modo descritto sopra:
G) TABELLE DINAMICHE: SESTA VERSIONE
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G1) Per la sesta versione ti fornisco già io il codice HTML da copiare e incollare in un file di nome tabelle6.html:

<!DOCTYPE html> 

<html lang="it"> 

<head> 

<meta charset="windows-1252"> 

<title>Tabella dinamica 6</title> 

<link href="tabelle6.css" rel="stylesheet">

</head> 

<body>  

<h1>Tabella dinamica 6</h1> 

<script src="tabelle6.js">  

</script>

</body> 

</html>

Come vedi il file precedente contiene due riferimenti a tabelle6.css e a tabelle6.js
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G2) Per quanto riguarda tabelle6.css puoi fare una copia identica di tabelle5.css
Il file JS tabelle6.js non si trova nell'HEAD, come al solito, ma dentro il BODY della pagina. Cosa cambia?

Quando un file JS è richiamato direttamente nel BODY, le istruzioni che contiene sono eseguite immediatamente (nel punto in cui il file è incluso nella pagina).

In pratica questo è un modo usato spesso per eseguire del codice al caricamento della pagina, senza usare l'evento onLoad. L'unica accortezza che bisogna avere è che il codice dev'essere scritto direttamente nel file, senza racchiuderlo in nessuna funzione. 
In questo file vogliamo generare dinamicamente la nostra tabella. Ecco qui sotto come si può fare:
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G3) Incolla qui sotto il codice completo del file tabella6.js:
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G4) Registra una gif animata in cui si veda il funzionamento del programma e salvala con nome tabelle6.gif nella cartella di questa esercitazione.

H) OPERAZIONI FINALI
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H1) Controlla di aver risposto a tutte le domande e incollato tutte le schermate. Tutte le caselline dovrebbero avere un segno X, per indicare che hai risposto [image: image42.png]
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H2) Comprimi le immagini contenute in questo file Word (seleziona un'immagine, scheda Formato e poi Comprimi immagini e infine Applica a tutte le immagini del documento) in modo da ridurne le dimensioni.
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H3) Controlla che la cartella di questa esercitazione contenga i seguenti file con i nomi qui indicati:

	Nome del file
	Tipo del file
	Descrizione

	EL1-9_5ST Tabelle dinamiche
	Word
	Il file di questa esercitazione

	tabelle1.html
	HTML
	Pagina html

	tabelle1.css
	CSS
	

	tabelle1.jss (cambia estensione)
	JS
	

	tabelle2.html
	HTML
	Pagina html

	tabelle2.css
	CSS
	

	tabelle2.jss (cambia estensione)
	JS
	

	tabelle3.html
	HTML
	Pagina html

	tabelle3.css
	CSS
	

	tabelle3.jss (cambia estensione)
	JS
	

	tabelle3.gif
	GIF
	Simulazione programma

	tabelle4.html
	HTML
	Pagina html

	tabelle4.css
	CSS
	

	tabelle5.html
	HTML
	Pagina html

	tabelle5.css
	CSS
	

	tabelle6.html
	HTML
	Pagina html

	tabelle6.css
	CSS
	

	tabelle6.jss (cambia estensione)
	JS
	

	tabelle6.gif
	GIF
	Simulazione programma
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H4) Chiudi tutti i file, zippa la cartella di questa esercitazione e inviala all'insegnante su Classiperlo.
